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TR 3-A. Eine Unterhaltung beginnen. 

Die Fertigkeit zu erwerben, eine Unterhaltung 
zu beginnen. 

Der Coach gibt vor, ein Fremder zu sein. Der 
Student bringt den Coach dazu, ein Gespräch 
mit ihm zu beginnen. Der Coach hat seine 
Aufmerksamkeit auf etwas gerichtet, und der 
Student rät, worauf die Aufmerksamkeit des 
Coachs gerichtet ist, und macht zu diesem 
Thema oder Ding einen Kommentar in solch 
einer Weise, daß er den Coach zum Antwor­
ten bringt. Beispiel: Die Aufmerksamkeit des 
Coachs ist auf den Boden gerichtet. Der Stu­
dent sagt: „Das ist ein ziemlich ebener Bo­
den." Der Coach antwortet. 

Der Coach gibt für jedes Zögern und für jedes 
Versagen des Studenten einen „Flunk" und 
beginnt erneut. Wenn es der Student erfolg­
reich macht, bestätigt der Coach dies, und sie 
machen es noch einmal. 

Zuversicht, daß man eine Unterhaltung mit ei­
nem anderen in Gang bringen kann. 
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